Classe   I A S

Programma del corso di linguaggi multimediali
svolto nell’anno accademico 2009/2010 dai prof. Daniela fasoli e carlo 

conti.

1. Tecniche di memoria per  ricordare i nomi: primo passo della comunicazione.

2. Esperienza in classe con una scheda madre: CPU, ventola di raffreddamento, componenti surface mounting osservati con una lente.

3. Esperienza in classe di memoria sequenziale: tempi di accesso dipendenti dalla posizione del dato.

4. esperienza in classe di memoria random, codice di leibniz, codici simbolici per mostrare, con un esperienza diretta. che i tempi di accesso di una ram sono tutti uguali.

5. Tecniche di rilassamento alfageniche volte a migliorare la nostra capacita’ di memorizzazione. Ricordare cosa dice il nostro interlocutore, un altro passo importante nella comunicazione.

   Linguaggi non verbali. esperienza in classe per mostrare 

   modalita’di comunicazione inconscia: esperienza di gambe e braccia

   incrociate.

6. Excel: introduzione,come si inseriscono i dati, date, serie progressive, formattazzione della cella,ordinamento nomi,costruzione di un datadase, salvare i dati, filtri con un database esempi di somme e funzioni.

7. Propagazione esponenziale di informazioni. La crescita dei lieviti nella pizza con il formaggio un esempio pratico per utilizzare le funzioni con excel. come si rappresenta x,x2,2x. Esperienza in classe di piegatura di un foglio. Di quanto cresce lo spessore? utilizzo di excel per mostrare che ripiegando un foglio di spessore 0.0001m per 42 volte lo spessore cresce di circa 4x108m
8. Copia eincolla utilizzando le icone della barra degli strumenti. Disegnare con excel come sovrapporre e spostare le figure, scritte personalizzate.
9. Come si prendono le immagini da internet :il comando stamp, alt+stamp, l’applicazione paint. Formati Jpeg, bitmap
10. Microsoft office picture manager: come manipolare colori e dimensioni di un’immagine
11. Power point: come si inseriscono0 le immagini,effetti di dissolvenza. Presentazione in power point di un argomento tratto da un libricino divulgativo dell’ama sulla raccolta differenziata.
12. Formati audio:cda,wav,mp3. Come si scarica un file musicale da un cd mediante l’utilizzo di programmi freeware e lo si trasforma prima in formato wav col programma goldwave e poi si trasforma in formato mp3 utilizzanto il programma format factory. Si fa osservare ai ragazzi che all’ascolto i due file sono uguali ma cambia la dimensione del file.
13. Esperienza in classe con le figure equivalenti: i Pentamini.  Si vuole mostrare con un esperienza multimediale reale che un compito dall’apparenza molto semplice come ricoprire una superfice di 3x 20 quadratini unitari con i 12 pentamini, puo’ mostrare un notevole grado di complessita’.
14. Come si installano programmi di manipolazione audio e visiva.
15. Gimp: l’analogo freeware di photoshop. Si mostrano le potenzialita’ dei livelli. come selezionare un oggetto ed estrarlo dalla foto. fare una foto col cellulare inviarla via bluetooth sul pc e manipolarla con gimp. come inserire le scritte artistiche con gimp. Si lavora su come fare una foto da inviare al concorso per il riciclo dell’alluminio.
16. Microsoft word: carta intestata allineamento testo, casella testo gli stili, come personalizzare uno stile.
